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Фигура 51: 
Изберете Control 
Panel (Контролен 
панел) от менюто 
на Windows

Фигура 52: 
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настройките за 
управление на 

потребителските 
акаунти
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Приложение 2: Технически 
изисквания на програмата 
PATHWAY ASK-LDT
Софтуерът PATHWAY ASK-LDT е разработен 
на базата на Borland Delphi и може да се 
стартира под Microsoft Windows 98/Me/
NT/2000/XP/2003/Vista/ и Windows 7. 

Минималните изисквания към компютърната система 
за работа на програмата PATHWAY ASK-LDT са:
•	 	Процесор: 400 MHz Intel Pentium Celeron 

или AMD Duron
•	 Памет RAM: 64 MB

•	 	Външни устройства: клавиатура, мишка
•	 Твърд диск: 25 MB за инсталация и 

допълнително място за потребителски файлове
•	 	Цветове на монитора: True Color (32 bit)

Препоръчителни изисквания за работа на 
програмата PATHWAY ASK-LDT:
•	 Процесор: 800 MHz Intel Pentium ΙΙΙ или AMD Athlon
•	 Памет RAM: 128 MB
•	 	Външни устройства: клавиатура, мишка
•	 Твърд диск: 25 MB за инсталация и 

допълнително място за потребителски файлове
•	 Цветове на монитора: True Color (32 bit)

Приложение 3: Описание на учебните дейности

Речник на учебните дейности
ВИД ИМЕ ОПИСАНИЕ

ASSIMILATIVE/
АСИМИЛАТИВНИ

Listening/Слушане Процес на възприемане на информация чрез слушане

Reading/Четене Процес на възприемане на информация чрез четене

Viewing/Гледане Процес за възприемане на информация чрез гледане 

INFORMATION 
HANDLING

Analysing/Анализ Изследване на нещо, методично и в детайли, обикновено с цел да се 
обясни и интерпретира

Classifying/
Класифициране

Подреждане по вид в съответствие с общи качества или 
характеристики

Gathering/Събиране Събиране на информация от различни източници

Manipulating/
Обработка

Обработка или манипулация, използвайки различни средства, 
механизми, информация по подходящ начин

Ordering/
Подреждане

Подреждане на обекти/данни, свързани по определени правила, 
модели или методи

Selecting/Селектиране Подбор на най-точната или най-подходяща информация

ADAPTIVE
Modelling/Моделиране Съставяне на модели с цел, една реална система да бъде обяснена и разбрана

Simulation/Симулиране Симулиране поведението на една реална система с помощта на модели

COMMUNICATIVE/ 
КОМУНИКАТИВНИ

Critiquing/
Критика

Подробен анализ и оценка на теми от литературата, философията 
или политическата теория

Debating/
Дебатиране

Публично обсъждане на конкретен въпрос, в който се излагат 
противоположни аргументи и обикновено завършва с гласуване

Discussing/Обсъждане Обсъждане по време на урока

Presenting/
Представяне

Въвеждане с обяснение и представяне на нов продукт, идея, част от 
работата и др.

Таблица 1: Речник на учебните дейности (Falconer et al, 2006)
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Речник на учебните дейности
ВИД ИМЕ ОПИСАНИЕ

PRODUCTIVE/ 
ПРОДУКТИВНИ

Composing/Съчиняване Написване или създаване на произведение на изкуството 

Creating/Творчество Създаване на нови материални и духовни ценности

Drawing/Чертане Правене на скица или диаграма, чрез линии и знаци върху хартия с 
молив, писалка и др.

Producing/Производство Да произведем нещо или да накараме нещо да се случи

Re-mixing/Ремиксиране Създаване на различни версии (ремикс) на нещо (напр. на песен)

Synthesising/
Синтезиране Сглобяване на много неща в едно цяло

Writing/Писане Съставяне на текст за отпечатване или публикуване

EXPERIENTIAL

Applying/Прилагане Въвеждане в действие

Experiencing/
Преживяване Да преживееш неочаквано събитие или ситуация

Exploring/Изследване Проверка или оценяване на дадена възможност

Investigating/
Проучване

Провеждане на систематично изследване, за да се открият и проучат 
фактите за събитие, твърдение и др., така че да се установи истината

Mimicking/Имитация Подражаване на някого или нещо

Performing/Изпълнение Извършване или изпълнение на действие, задача, работа и др.

Practicing/Практика Извършване на дейност или упражнение многократно и редовно с 
цел придобиване на навици

Речник на методиките, прилагани по време на учебните дейности
Вид Име Описание

ASSIMILATIVE/ 
АСИМИЛАТИВНИ

Scanning/ Сканиране Скоростен прочит, за да се получи конкретна информация

Skim Reading/ Четене 
отгоре, отгоре

Бързо прочитане за определяне на основните идеи, преди да се 
вземе решение за цялостен прочит

INFORMATION 
HANDLING/ 
ОБРАБОТКА НА 
ИНФОРМАЦИЯ

Brainstorming/ 
Мозъчна атака Отворена динамична дискусия по дадена тема

Buzz Words/ 
Високопарни термини

Списък от специфични термини, често използвани, за да се направи 
впечатление пред дилетанти

Concept Mapping/
Карта на концепциите

Представяне и споделяне на информация под формата на уеб-
диаграми, които изразяват връзки между различни твърдения

Crosswords/ 
Кръстословици

Игра от думи, представляваща мрежа от квадрати, в която думите, пресичащи се 
вертикално и хоризонтално се попълват спрямо дадени указания

Defining/ Определение Описва значението на понятие, термин или проблем

Mind maps/ Мисловни 
карти

Представяне и споделяне на информация под формата на уеб 
диаграма

Web Search/ Търсене 
в интернет Търсене в интернет (World Wide Web) за информация по дадена тема

Таблица 2: Речник на методиките, прилагани по време на учебните дейности (Falconer et al, 2006)
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Формулира се въпрос, на който трябва всички да отговорят кратко
Вид Име Описание

ADAPTIVE/ 
АДАПТИВНИ Modelling/ Моделиране Съставяне на модели за обяснение на резултати от наблюдения

COMMUNICATIVE/ 
КОМУНИКАТИВНИ

Articulate Reasoning/ 
Устно умозаключение Учениците устно обясняват разсъжденията си

Arguing/ Спор Провеждане на устен диспут

Coaching/Инструктаж Учителят инструктира учениците

Debate/ Дебат Структурирана дискусия на противоположни гледни точки

Discussion/ Дискусия Действието или процесът на разговор за вземане на решение или за 
обмяна на идеи

Fishbowl/ Аквариум
Дискусия на определена тема от ограничен кръг от ученици, докато 
останалите слушат. Накрая цялата група дискутира заедно, за да 
стигне до обща оценка.

Ice breaker/ Разчупване 
на леда

Провеждане на кратки забавни дейности, за да се улесни 
въвеждането в избраната тема

Interview/Интервю Разговор между двама или повече души, които си задават въпроси, 
за да получат информация

Negotiation/ Преговори Дискусия, която е предназначена за постигане на споразумение

On the spot questioning/ 
Импровизиран разпит

Задаване на въпрос и произволно избиране на отговарящия без 
време за подготовка

Pair dialogues/ 
Обсъждане по двойки

Обсъждането по темата и последващото представяне на изводите се 
извършва, като учениците се разделят на групи по двама

Panel discussion/ Кръгла маса Обсъждане на темата от цялата група

Peer Exchange/ Обмяна Споделяне на идеи и опит между връстници

Performance/ 
Представление Представяне на темата на живо пред публика

Question and Answer/ 
Въпроси и отговори Задаване на въпроси и даване на отговори

Rounds/ Кръгове Формулира се въпрос, на който трябва всички да отговорят кратко

Scaffolding/ Когнитивно 
скеле

Предоставяне на алгоритъм (изграден на принципа на скелето), за 
да помогне на учениците да изпълнят конкретна задача

Short Answer/ Кратък 
отговор Даване на кратък отговор на въпрос

Snowball/ Снежна топка Обсъждане по дадена тема по двойки и обединяване в по-големи 
групи при по-нататъшно обсъждане

Socratic instruction/ 
Сократов метод Socratic instruction/ Сократов метод

Structured debate/ 
Структуриран дебат Структуриран дебат, основан на данни от наблюдения
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Формулира се въпрос, на който трябва всички да отговорят кратко
Вид Име Описание

PRODUCTIVE 

Artefact/ Артефакт A material object created by a person or team

Assignment/ Задача Задачи, използвани за сумарна оценка

Book report/ Резюме на 
книга Книга, създадена от един човек или от екип

Dissertation/ thesis/ 
Дисертация

Голяма научна работа в писмен вид, резултат от независимо 
проучване или изследване

Drill and Practice/ 
Тренировка и практика

Повтарящи се действия на малка задача с цел отработване на 
специфични умения

Essay/ Есе Кратко писмено изложение, показващо гледната точка на автора

Exercise/ Упражнение Задача, чието изпълнение има за цел да подобри уменията и 
разбирането на учениците

Journaling/ Водене на 
записки Лични записки на наблюдения, събития и процеси

Literature Review/ 
Литературен обзор Преглед на публикации по дадена тема

MCQ/ Тест Съкращение от Multiple Choice Quiz

Portfolio/ Портфолио Колекция от лични разработки

Presentation/
Презентация Представяне на тема

Product/ Продукт Резултат от дейност или процес

Puzzles/ Пъзели Проблем, чието правилно решение трябва да бъде намерено от 
учениците

Report/ paper/ Отчет 
или статия Доклад, описващ извършената работа и получените резултати

Test/ Тест Сумарна оценка на знания, умения и способности

Voting/ Гласуване Предлагане на няколко възможни отговора на поставен въпрос

EXPERIENTIAL

Case study/ Казус Изследване процеса на развитие на конкретно лице, група или 
ситуация през определен период от време

Experiment/ 
Експеримент

Научен процес за откриване на нещо ново, за проверка на 
хипотеза или за демонстриране на познато явление; опит

Field trip/ Екскурзия Извършване на учебен процес с група ученици извън училище

Game/ Игра Форма на съревнование в рамките на определени правила

Role Play/ Ролева игра Организиране на игра за развиване на разбирането на сложни 
социални процеси

Scavenger hunt/ Търсач 
на скрити неща

Осигуряване на списък от скрити предмети и подсказки за 
намирането им

Simulation/ Симулация Имитиране поведението на реална система, като се използва 
модел

8   Annexes 
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Речник на видовете общуване по време на учебната дейност 
ВИД ИМЕ ОПИСАНИЕ

TYPE
СРЕДА НА ОБЩУВАНЕ

Class based/
В клас Учебна дейност, провеждана в класната стая

Group based/
На групи Учебна дейност, провеждана на групи

Individual/
Индивидуално Индивидуално участие в учебна дейност

One to many/
Един към много Общуване на един човек с група хора

One to one/
Един към един Общуване на един човек с друг човек

MEDIUM/
ФОРМА НА 
ОБЩУВАНЕ

Audio/Аудио Общуване използвайки аудио

Face to Face/
Лице в лице Общуване лице в лице

Online/Онлайн Общуване чрез интернет

Text Messaging/
Текстово съобщение Общуване чрез текстови съобщения като чат

Video/Видео Общуване чрез видео

TIMING/
СИНХРОНИЗАЦИЯ НА 
ОБЩУВАНЕ

Asynchronous/
Асинхронно Общуване на участниците в различно време

Synchronous/
Синхронно Общуване на участниците в едно и също време

Таблица 3: Речник на видовете общуване по време на учебната дейност
(Falconer et al, 2006)
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Речник на видовете образователни ресурси за учебните дейности
Име Описание    

Exercise/Упражнение Дейност, извършвана с конкретна цел

Simulation/Симулация Изработване на компютърен модел на нещо

Questionnaire/Анкета Пакет от въпроси с избор на отговори, разработени за целите на дадено изследване или 
статистическо проучване

Diagram/Диаграма Чертеж, представящ външния вид, структурата, или действието на нещо; схематично 
изображение

Figure/Фигура
Формата, която се определя от една или повече линии в две измерения (като кръг 
или триъгълник), или една или повече повърхности в три измерения (като сфера или 
правоъгълен паралелепипед), използвани като декоративен дизайн

Graph/Графика Диаграма, представяща връзката между променливи величини, обикновено от две 
променливи, всяка от които се измерва по една от две взаимно перпендикулярни оси

Index/Индекс Списък по азбучен ред на имената, темите и др. с указание към страниците, на които са 
споменати.

Slide/Слайд Хипермедиен документ

Table/Таблица Поредица от факти или цифри, разположени в колони

Narrative Text/Разказ Кратко писмено описание на свързани събития

Exam/Изпит Съкращение от англ. examination

Experiment/
Експеримент

Научен процес за откриване на нещо ново, за проверка на хипотеза или за демонстриране 
на познато явление; опит

Problem Statement/
Поставяне на проблем Точно и ясно изложение на проблем (писмено или говоримо)

Self Assessment/
Самооценка Оценка или самооценка на знания, виждания и дейности

Lecture/Лекция Образователна беседа пред аудитория, в частност на преподаватели в университет

Other/Други Други образователни ресурси, които не са упоменати в списъка

Таблица 4: Речник на видовете образователни ресурси за учебните дейности
(IEEE LTSC, 2005)
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